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Przeciągaj palcem po linni i jednocześnie
wypowiadaj dźwięk sss....
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zadanie 1.
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Mucha ma ochotę na ciastko. 
Naśladuj bzyczenie muchy i jednocześnie przeciągaj
palcem po linii.

zadanie.2

bzzz....
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zadanie 3.
Zaprowadź pieska do kości. 

Naśladuj szczekanie przesuwając palcem po
kropkach.
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zadanie 4.
Kąpiel to niezła zabawa. 

Wymawiaj PLUM, PLUM.... i dotykaj palcem
wskazującym kropki.
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zadanie 5.
Kotek lubi mleko. 

Wypowiadaj MIAU... i jednocześnie po kolei dotykaj
palcem wskazujacym miseczki z mlekiem.
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zadanie 6.
Naśladuj zegar TIK-TAK dotykając kolejno

kropeczek
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Czerwone auto lubi podróże.  
Naśladuj dźwięk auta i przesuwaj palcem

wskazującym po linii.

zadanie 7.
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zadanie 8.
Pomóż żabce złapać muchę. 

Wypowiadaj KUM na każdym listku.
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zadanie 9.
Dzieci deszczu się nie boją 

i w kałużach CHLUP, CHLUP, CHLUP..
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zadanie 10.

BAM!

BAM!
BAM!

BAM!

GOOOL!!!

 

Mati bardzo lubi grać w piłkę. 
 Naśladuj odgłos odbijanej piłki i pomóż

Matiemu zdobyć gol!
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zadanie 11.
To pilot żółwik. Pomóż mu bezpiecznie

przelecieć nad górami. Przesuwaj palcem po linii
i wymawiaj UUU....
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zadanie 12.
Myszka jest głodna. Pomóż jej znaleźć ser.

Przeskakując po plamkach naśladuj myszkę: PI, PI, PI...
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zadanie 13.
Pingwinek MImo lubi szybko
zjeżdżać z górki na swoich sankach.
Naśladuj MImo mówiąc  ZIUUUU       
i przesuwaj palcem po strzałce.

ZIUUU...
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Natalka bardzo lubi swoje zabawki.  
Jakie zabawki ma Natalka? Pokazuj palcem każdą
zabawkę i wymawiaj: TO. Jeśli potrafisz nazwij je.

zadanie 14.
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To jest Piotruś. Bardzo lubi bawić się na placu
zabaw. Pokaż palcem jakie zabawki ma Piotruś.
Powiedz TO! wskazując palcem każdą zabawkę.
Zacznij od          Jeśli potrafisz nazwij zabawkę.

zadanie 15.
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